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Mozliwosci programu

Protel 2004 to zestaw programéw wspomagajacych projektowanie uktadéw elek-
tronicznych, ptytek drukowanych, przygotowywanie projektéw wykorzystujagcych
uktady programowalne oraz wykonywanie symulacji zaprojektowanych ukiadéw
elektronicznych. Dzigki tak bogatym mozliwosciom, Protel 2004 jest doskonatym
narzedziem umozliwiajacym realizacj¢ kompletnych projektéw wraz z dokumenta-
cjq urzadzen elektrycznych i elektronicznych.

Stanowi on w pelni wyposazony system wspomagajacy projektowanie obwodow
drukowanych, dostarczajac wszystkich niezbednych narzedzi potrzebnych na kaz-
dym etapie projektu, poczawszy od pomystu, przez schematy, symulacje, projekto-
wanie PCB, skoriczywszy na generowaniu raportéw i plikéw CAM.

Mozna powiedzieé, ze Protel 2004 wykracza poza ogdlnie przyjete ramy okreslaja-
ce tradycyjne systemy stuzace do projektowania uktadéw elektronicznych i tworze-
nia obwodéw drukowanych, pozwalajac uzytkownikowi opracowywac i integrowac
uktady FPGA we wtasnych projektach, a takze automatycznie optymalizowaé wy-
prowadzenia elementéw FPGA z peing synchronizacja pomigdzy nimi a projektami
PCB.

 J
@ Ewaluacyjng wersj¢ programu mozna zamOowi¢ na internetowej stro-

nie producenta http://www.altium.com.

Oprécz oferowania kompletnego zestawu narzgdzi do projektowania uktadéw PCB,
Protel 2004 moze takze wspoétpracowac z plytg uruchomieniowg NanoBoard NB-1
(rysunek 1.1), umozliwiajac szybka, interaktywng implementacj¢ i debugowanie
projektu FPGA, nawet bez znajomosci jezykéw HDL.

Od wielu lat Protel, w wielu wersjach, znajduje si¢ w czotéwce programéw stuza-
cych do projektowania uktadéw elektronicznych. Profesjonalne mozliwosci pakietu
potaczone z tatwg obstuga 1 przejrzystym interfejsem uzytkownika uczynity go jed-
nym z najbardziej popularnych na swiecie narzg¢dzi tego typu.

Rys. 1.1. Wyglad ptyty uruchomieniowej NanoBoard-NB1
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Ze wzgledu na relatywnie wysoka ceng, Protel 2004 jest przeznaczony przede
wszystkim dla duzych i srednich firm zajmujacych si¢ projektowaniem i produkcja
urzadzen elektronicznych, ale dzigki mozliwosci korzystania z wersji ewaluacyjnej
mogg go uzywac takze amatorzy projektujacy wiasne uktady, studenci oraz ucznio-
wie szkoét srednich.

Budowa pakietu

Protel 2004 jest dostgpny w funkcjonalnym pakiecie DXP 2004 zawierajagcym na-
stepujace aplikacje:

Circuit Studio — to uniwersalny system inzynierski, obstugujacy wstepne etapy pro-
jektowania (schematy, kod HDL, symulacja), zaréwno dla projektéw ptyt drukowa-
nych, jak i logicznych uktadéw programowalnych.

nVisage — zawiera wielokanatowy, hierarchiczny edytor schematéw, pozwalajacy na
przygotowanie projektu zaréwno pod katem implementacji w formie obwodu druko-
wanego, jak i struktury FPGA. Umozliwia projektowanie FPGA na podstawie sche-
matu, biblioteki gotowych elementéw logicznych i opisu uktadu w jezyku VHDL.
Oprécz wymienionych pakietéw, nVisage udostgpnia narzedzia do analizy i weryfi-
kacji projektu m.in. symulator analogowo-cyfrowy klasy SPICE, symulator VHDL
oraz modut analizy sygnalowej. Kolejnym elementem pakietu sg narzedzia do syntezy
i kompilacji projektu, pozwalajace na jego przygotowanie do etapu implementacji.
Nexar — jest pierwszym w przemysle elektronicznym, kompletnym narzedziem do
projektowania systeméw wbudowanych w FPGA, niezaleznym od dostawcy ukla-
du. Nie wymaga od projektanta doswiadczenia w jezykach HDL/RTL w celu pro-
jektowania systeméw w FPGA. Zamiast tego program wykorzystuje znane i proste
metody projektowania, oparte na schematach, podobnych jak dla obwodéw druko-
wanych. To wystarcza do implementacji kompletnego systemu w uktadzie progra-
mowalnym, czynigc potencjat systeméw wbudowanych w FPGA dostepnym szero-
kiemu gronu inzynieréw.

Protel 2004 — standardowo jest wyposazony w hierarchiczny edytor schematéw,
edytor PCB wspoélpracujacy z autoplacerem i autorouterem topologicznym, kt6-
re pozwalaja na automatyczne rozmieszczenie elementéw na ptytce drukowanej
i utworzenie sciezek migdzy nimi. Ma réwniez wbudowane narzedzia do weryfikacji
projektu oraz generowania szerokiej gamy raportdw i zestawien. Pakiet ten oparto
na poteznym mechaniZmie synchronizacji, pozwalajacym na zachowanie spdjnosci
calego projektu i wymiane informacji pomig¢dzy poszczeg6lnymi modutami.
CAMtastic — stanowi pomost pomiedzy projektowaniem PCB a produkcja, pozwa-
lajac zaréwno projektantowi plyty, jak i jej wytworcey, szybko i tatwo zweryfikowad
parametry krytyczne ze wzgledu na proces produkcji. Wyposazony jest w szeroki
zakres opcji importu i eksportu plikéw, zestaw analiz do kontroli ptyty i usuwania
usterek oraz narz¢dzia do edycji graficznej i geometryczne;j.

Uzytkownik dysponuje wigc kompletnym zestawem narzedzi potrzebnych do wy-
konania projektu elektronicznego, a praca z programem staje si¢ przyjemna i efek-
tywna. Role interfejsu uzytkownika pelni zestaw paneli, ktére zarzadzaja takze
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obiegiem informacji pomiedzy poszczegélnymi modutami funkcjonalnymi pakietu
i wigza je w zintegrowang catos¢.

réwniez dzieli¢ pliki oraz informacje zawarte w projekcie, zapewnia-

nVisage i Protel wykorzystujg ten sam edytor, obydwa moduty moga
GA
UM jac idealng synchronizacj¢ projektu z ptytag PCB.

Poprzednie wersje Protela

Zapewne mato juz kto pamieta, kiedy zaczeta si¢ historia Protela. Miato to miejsce
w czasach, gdy na komputerach osobistych dominowat system operacyjny DOS.
Wtedy Protel nie wystepowal jeszcze w jednym pakiecie zintegrowanym, byt nato-
miast udostgpniany w dwdéch oddzielnych wersjach: Schematic (do tworzenia i edy-
cji schematéw ideowych) i Autotrax (do tworzenia obwodéw drukowanych). Byly
to pierwsze produkty firmy Protel International. Nalezy wspomnie¢, ze pomimo
swojej prostoty, byl znakomitym i popularnym narz¢dziem, cieszacym si¢ jeszcze
duza popularnoscig nawet w latach dziewigédziesigtych ubieglego stulecia.

W chwili pojawienia si¢ systeméw Windows firma Protel International szybko
dostrzegta zalety srodowiska graficznego, otwierajagcego przed uzytkownikiem zu-
petnie nowe horyzonty. Jako pierwsza na swiecie opracowala profesjonalny pakiet
oprogramowania EDA pracujacy w tym systemie.

Kolejny przetom rozpoczat si¢ w momencie zmiany produktu z wersji 2x na 3x.
Wtedy do Protela wprowadzono innowacyjne rozwigzanie nazwane EDA/Client,
ktére bylo niejako platformg taczaca wszystkie sktadniki pakietu w jedna catosé.
Zintegrowano sktadniki pakietu, dzigki czemu uzyskano jednolity interfejs uzyt-
kownika z dogodnymi mechanizmami wymiany danych pomiedzy poszczegélnymi
modutami. Rozwigzanie to nie tylko wptyneto na poprawe komfortu i efektywnosci
pracy, ale ponadto umocnito pozycj¢ Protela na rynku.

W tym okresie nie zaprzestano prac nad rozwojem produktu, a platforma EDA/Client
data podstaw¢ do dalszej rozbudowy o nowe moduly. Podstawowymi sktadnikami
pakietu byly: Advanced Schematic oraz Advanced PCB. Wsréd nowo powstatych
najwazniejsze byly: Advanced Router — wysokiej klasy autoruter, Advanced SIM
— wysokiej klasy symulator, Advanced PLD — produkt do pracy z uktadami progra-
mowalnymi.

Kolejne lata przyniosty nowe, coraz bardziej profesjonalne wersje pakietu. W roku
1998 pojawit si¢ na rynku Protel 98, dostosowany do pracy z nowymi 32-bitowy-
mi systemami operacyjnymi. Wiosng 1999 roku ukazat si¢ Protel 99, ktéry w cig-
gu kilku miesigcy zastagpiono nowsza, znacznie udoskonalong wersj¢ programu
Protel 99 SE. Protel 99 SE stat si¢ bardzo popularny wsréd projektantéw uktadéw
elektronicznych.

Po zakoniczonym sukcesem debiucie na gietdzie, firma Protel dynamicznie rozwi-
jata swoje narzedzia na wielu ptaszczyznach, aby zaspokoi¢ potrzeby kazdego pro-
jektanta. Dos¢ szybko Protel zaczat przejmowac konkurencyjne firmy wraz z ich
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produktami, takimi jak: P-CAD, Circuit Maker, CAMtastic!, Peak FPGA oraz firmg
Tasking (2001 r.) — swiatowego lidera w dziedzinie narze¢dzi do programowania
mikroprocesoréw i mikrokontroleréw.

Niebawem firma Protel International zmienita nazwe na Altium i od tego momen-
tu Protel stal si¢ nazwg tylko jednego z wielu produktéw firmy. Wieloletnie do-
Swiadczenia i nowe technologie pozyskane w wyniku przejecia kilku firm pozwo-
lity w roku 2002 wprowadzi¢ na rynek produkt o nazwie Protel DXP, zaprojekto-
wany pod katem wykorzystania zalet najnowszych wersji systeméw operacyjnych
Windows 2000 oraz Windows XP.

Rok pézniej na rynek wprowadzono nieco zmodyfikowang wersje programu pod
nazwg Protel DXP 2004. Podobnie jak poprzednik nie moze on pracowac na star-
szych wersjach Windows9x oraz Millenium. Co prawda tak odwazne posunigcie
producentéw programu moze ograniczy¢ liczbe jego uzytkownikéw, jednak warto
inwestowa¢ w zakup nowego systemu operacyjnego, a najczesciej i sprzetu z uwagi
na komfort pracy, duzg wydajnos¢ i bezpieczenstwo danych.

Wymagania sprzetowe

Protel DXP 2004 ma dos¢ wysokie wymagania sprzg¢towe, nie tylko pod wzgledem

procesora, ale takze odnosnie do zainstalowanej pamigci RAM, wolnej przestrzeni na

dysku twardym oraz rozdzielczosci ekranu i minimalnego rozmiaru monitora. Udaje si¢

go co prawda uruchomi¢ na komputerze z procesorem Pentium III 500 MHz z 256 MB

pamig¢ci RAM, lecz wéwczas nie mozna méwic o jakimkolwiek komforcie pracy.

Producent programu podaje konfiguracje minimalng komputera, na jakim moze pra-

cowac Protel 2004 i wyglada ona nastgpujgco:

* System operacyjny — MS Windows XP (Professional lub Home) alternatywnie
Windows 2000 Professional;

e Procesor — Pentium 4 1,8 GHz lub odpowiednik;

e Pamigé — 512 MB;

e Wolna przestrzeri na dysku — 2 GB;

e Rozdzielczosé — 1280 x 1024;

e Monitor — 17" (bardzo zalecany drugi monitor);

» Karta grafiki — 32 MB z 32-bitowg glebig koloréw.

Konfiguracja minimalna zapewnia stabilnos$¢ pracy programu, jednak daje si¢ bar-

dzo odczu¢ pewien dyskomfort pracy. Dlatego tez producent podaje konfiguracje

zalecana, ktéra przedstawia si¢ w nastgpujacy sposob:

e System operacyjny — MS Windows XP (Professional lub Home) alternatywnie
Windows 2000 Professional;

e Procesor — Pentium 4 3,0 GHz lub odpowiednik;

* Pamieé¢ — 1 GB;

* Wolna przestrzeni na dysku — 2 GB;

¢ Rozdzielczosé — 1280 x 1024;

e Monitor — dwa monitory 19" lub 21";

e Karta grafiki — 64 MB z 32-bitowg glebig koloréw.
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Nalezy tez dodaé, ze zapotrzebowanie programu na pami¢é operacyjng rosnie wraz
ze wzrostem wielkosci 1 skomplikowaniem tworzonego projektu, gdzie nawet 1 GB
pamigci RAM moze okazad si¢ niewystarczajgcy.

W przypadku, gdy zapotrzebowanie na pami¢g¢é RAM osiggneto putap
przewyzszajacy ilos¢ zainstalowanej pamigci w komputerze, system
bedzie podtrzymywat prace programu poprzez wykorzystanie pamigci
wirtualnej. Jego dziatanie bgdzie wéwczas jednak znacznie wolniejsze.

s

Tak wysokie wymagania sprzgtowe najnowszej wersji programu sg jego zasadni-
czg wada, jednak gdy weZmiemy pod uwage ogromne mozliwosci, jakie daje nam
Protel 2004, staje si¢ to zrozumiale.





